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REGULAMIN KONKURSU ,,BUY & PLAY”

Konkurs przeznaczony jest dla zarejestrowanych uzytkownikdw aplikacji mobilnej ,,Buy & Play”. Jesli potencjalny
uczestnik nie jest zarejestrowanym uzytkownikiem tej aplikacji, to w celu wziecia udziatu w konkursie powinien jq
pobrac i zainstalowac na swoim urzqdzeniu mobilnym za posrednictwem odpowiedniego sklepu z aplikacjami,
a takze dokonac rejestracji (zatozenia konta w aplikacji). Regulamin oraz polityka prywatnosci aplikacji dostepne
sq w samej aplikacji oraz na www.buyandplay.pl/requlaminy.

DEFINICJE

Ponizsze pojecia uzyte w tym dokumencie majg nastepujgce znaczenie:

Aplikacja mobilna ,Buy & Play”, ktdrej regulamin oraz polityka prywatnosci dostepne s3
w samej aplikacji oraz na www.buyandplay.pl/regulaminy. Organizator informuje, ze

Aplikacja firmy Apple ani Google, bedgce wiascicielami ww. sklepédw, w ktérych dostepna jest
Aplikacja, nie sg w zaden sposdb powigzane z organizacjg Programu.

Konkurs Konkurs ,,Buy & Play”
Zarejestrowany uzytkownik Aplikacji, ktéry zgtosit Zakup zgodnie z Regulaminem

Uczestnik i- otrzymat w zamian jakikolwiek Token. Konkurs jest przeznaczony dla petnoletnich
0s6b fizycznych (+18).

Partner Enforce Medical Technologies Sp. z 0.0.

Zakup Lista towardw lub ustug, ktére musza by¢ objete Zakupem stanowi Zatgcznik nr 1 do
Regulaminu.

Termin Konkursu | Okres od 1.02.2024 r. do 31.12.2024 r.

Prawo do jednorazowego wziecia udziatu w Konkursie przyznawane w zamian za
Token zgtoszenie Zakupu- zgodnie z przelicznikiem wynikajgcym z Zatacznika nr 1 Regulaminu
(Lista towardow lub ustug, ktore muszg byc¢ objete Zakupem).

Nagroda
Gwarantowana
Nagroda Gtéwna | Elektroniczny voucher do wykorzystania w biurze podrézy ITAKA o wartosci 2000 zt.
MPL Verbum S.A., ul. Szelggowska 45A, 61-626 Poznan, wpisana do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego, sad rejestrowy: Sgd Rejonowy Poznan
Organizator — Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, VIII Wydziat Gospodarczy, numer KRS: 0000372990,
NIP: 7781226405, REGON: 630922602, kapitat zaktadowy w kwocie 244.444,40 PLN
wptacony w catosci.

Regulamin Ten dokument.

Elektroniczny voucher do wykorzystania w sklepie Allegro o wartosci 50 zt.

CO TRZEBA ZROBIC, ABY OTRZYMAC PRAWO DO WZIECIA UDZIALU W KONKURSIE?

Aby otrzymacé prawo do wziecia udziatu w Konkursie uzytkownik Aplikacji powinien w Terminie Konkursu:
2.1.1. dokona¢ Zakupu i zachowac oryginalny paragon fiskalny otrzymany w zwigzku z Zakupem;

2.1.2. zalogowac sie do Aplikacji i otworzy¢ zaktadke dotyczgcq Konkursu;

2.1.3. zarejestrowac Zakup — korzystajac z funkcjonalnosci Aplikacji wykonacd i przesta¢ do weryfikacji zdjecie
paragonu fiskalnego otrzymanego w zwigzku z Zakupem, a takze zaznaczy¢ oswiadczenie o zapoznaniu sie
z Regulaminem i akceptacji jego tresci.

W ramach rejestracji Zakupu zgodnie z pkt 2.1. Regulaminu Uczestnik moze dodatkowo wyrazi¢ zgode na
udostepnienie Partnerowi adresu e-mail Uczestnika przypisanego do konta w Aplikacji oraz na kontakt
marketingowy ze strony Partnera na ten adres e-mail.

Zdjecie paragonu fiskalnego, o ktdrym mowa w pkt 2.1.3. Regulaminu musi spetniaé nastepujgce wymagania:
2.3.1. by¢ czytelne i wykonane w taki sposdb, aby nie budzito watpliwosci co do swojej autentycznosci;

2.3.2. muszg by¢ na nim wyraznie widoczne co najmniej nastepujgce informacje: data i miejsce dokonania
Zakupu, NIP punktu sprzedazy, w ktérym zostat dokonany Zakup, numer paragonu, data i godzina
dokonania Zakupu, oraz stowo lub skrét pozwalajgce stwierdzié, ze zakupiony zostat towar lub ustuga
wymagane w ramach Zakupu oraz w jakiej liczbie sztuk;
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2.3.3. musi dotyczy¢ paragonu, ktéry jest prawdziwy, tzn. rzeczywiscie wystawiony przez punkt sprzedazy,
ktérego dane znajdujg sie na paragonie oraz nie jest podrobiony lub sfatszowany;

2.3.4. musi dotyczy¢ paragonu, ktory nie jest uszkodzony w sposéb budzacy watpliwosci co do zawartych w nim
tresci lub jego autentycznosci, w szczegdlnosci nie jest przeciety, uciety, naderwany, rozmazany,
niewyrazny, przerabiany przy wykorzystaniu programu komputerowego, jak tez nie stanowi potaczenia
dwadch réznych paragonéw fiskalnych.

Nie mozna zgtosi¢ Zakupu na podstawie innego dokumentu niz paragon fiskalny. Oznacza to, ze nie sg brane pod
uwage w Konkursie m. in. faktury, potwierdzenia ptatnosci karta ptatniczg oraz e-mailowe potwierdzenia
zakupéw dokonanych na odlegtos¢. Data i godzina Zakupu musi by¢ wczesniejsza niz data i godzina
zarejestrowania Zakupu zgodnie z pkt 2.1. Regulaminu.

Zdjecie paragonu fiskalnego otrzymanego w zwigzku z Zakupem po jego przestaniu jest automatycznie
analizowane i weryfikowane pod katem tego, czy paragon ten rzeczywiscie potwierdza dokonanie Zakupu, tzn.
czy na paragonie znajduje sie towar lub ustuga, ktére musza byc¢ objete Zakupem zgodnie z Zatacznikiem nr 1 do
Regulaminu. Wynik automatycznej analizy i weryfikacji paragonu fiskalnego otrzymanego w zwigzku z Zakupem
przekazywany jest Uczestnikowi w terminie do 3 dni roboczych za posrednictwem powiadomienia push
z- Aplikacji.

W przypadku automatycznej pozytywnej weryfikacji paragonu fiskalnego przestanego zgodnie z pkt 2.1.3.
Regulaminu, uzytkownik Aplikacji otrzymuje liczbe Tokendw zgodng z przelicznikiem zawartym w Zatgczniku nr
1 do Regulaminu (lista towardow lub ustug, ktore muszg by¢ objete Zakupem) i staje sie Uczestnikiem.

W przypadku automatycznej negatywnej weryfikacji paragonu fiskalnego przestanego zgodnie z pkt 2.1.3.
Regulaminu, uzytkownikowi w ramach powiadomienia udostepniana jest dodatkowo funkcjonalnos¢ (przycisk),
za pomocy ktérej uzytkownik moze zwrdcic sie do Organizatora z wnioskiem o przeanalizowanie i weryfikacje
ww. paragonu przez cztowieka.

Jedli analiza i weryfikacja ww. paragonu przez cztowieka jest pozytywna, uzytkownik Aplikacji otrzymuje liczbe
Tokendw zgodng z przelicznikiem zawartym w Zataczniku nr 1 do Regulaminu (lista towardéw lub ustug, ktére
muszg byc¢ objete Zakupem) i staje sie Uczestnikiem.

Jesli uzytkownik nie zwrdci sie do Organizatora z wnioskiem o przeanalizowanie i weryfikacje ww. paragonu przez
cztowieka bezposrednio po otrzymaniu powiadomienia o automatycznej negatywnej weryfikacji albo jesli analiza
i weryfikacja ww. paragonu przez cztowieka réwniez jest negatywna, uzytkownik Aplikacji nie otrzymuje zadnego
Tokenu i nie moze wiecej zgtosi¢ Zakupu na podstawie takiego paragonu.

Jeden paragon fiskalny otrzymany w zwigzku z Zakupem uprawnia do zarejestrowania Zakupu tylko jeden raz.
Jesli ten sam paragon fiskalny zostanie ponownie przestany zgodnie z pkt 2.1.3. Regulaminu, to taka rejestracja
Zakupu nie zostanie przyjeta.

Token uprawnia do wziecia udziatu jedynie w Konkursie, ktérego dotyczy ten Regulamin. Uczestnik nie moze na
podstawie Tokenu otrzymanego w zamian za Zakup okreslony w tym Regulaminie wzig¢ udziatu w innym
konkursie lub promoc;ji, ktére sg przeprowadzane za posrednictwem Aplikacji.

Organizator ma prawo zobowigzac kazdego z Uczestnikdw do tego, aby przestat oryginat paragonu fiskalnego
otrzymanego w zwigzku z Zakupem, na podstawie ktdrego uzyskat jakikolwiek Token. Jesli Uczestnik nie przesle
na wezwanie Organizatora w terminie 7 dni kalendarzowych (decyduje data doreczenia do Organizatora)
oryginatu takiego paragonu fiskalnego, wéwczas Organizator moze, w zaleznosci od powagi sprawy:

2.10.1.pozbawi¢ Uczestnika kazdego Tokenu, ktory zostat mu przyznany na podstawie danego paragonu
fiskalnego potwierdzajgcego Zakup;

2.10.2.pozbawi¢ Uczestnika wszystkich Tokendw przyznanych mu w ramach Konkursu;
2.10.3.0dmowic przyznania Uczestnikowi nagrody lub zdezaktywowa¢ juz wydang Uczestnikowi nagrode;
2.10.4.catkowicie wykluczy¢ Uczestnika z Konkursu i odmoéwic¢ ponownego zgtoszenia udziatu w nim-;

2.10.5.zawiesi¢ lub zdezaktywowac konto Uczestnika w Aplikacji.

JAK ROZPOCZAC UDZIAL W KONKURSIE | NA CZYM POLEGA ZADANIE KONKURSOWE?
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Aby wzig¢ udziat w Konkursie Uczestnik powinien uruchomié Aplikacje i by¢ w niej zalogowanym, a nastepnie
przejs¢ do zaktadki dotyczgcej Konkursu. Nastepnie, Uczestnik powinien uruchomic¢ dostepne w niej puzzle
w zamian za jeden Token. Uruchomienie puzzli skutkuje zmniejszeniem liczby Tokendw na koncie Uczestnika
o- jeden.

Uczestnik moze wzigé udziat w Konkursie dowolng liczbe razy, jednakze kazde wziecie udziatu w Konkursie
wymaga posiadania na koncie przynajmniej jednego Tokenu, ktdry zostanie przeznaczony na rozpoczecie
uktadania puzzli zgodnie z pkt 3.1. Regulaminu. Jesli Uczestnik chce ponownie wzig¢ udziat w Konkursie i nie
posiada na koncie w Aplikacji zadnego Tokenu, musi ponownie wykona¢ czynnosci opisane w pkt 2 Regulaminu.

Zadanie konkursowe polega na uktadaniu puzzli. W ramach uktadania puzzli obrazek zostaje podzielony na 9
rownych, kwadratowych elementéw. Nastepnie podlegaja one wymieszaniu, a niektére z elementéw moga
zostac obrécone wokdt 0 90°, 180° albo 270°. Uczestnik moze nastepnie wykonywac nastepujgce czynnosci:

3.3.1. zamienia¢ miejscami dwa dowolne elementy;
3.3.2. obracac kazdy z elementdw kolejno 0 90° w prawo albo w lewo.

Kazda z ww. czynnosci traktowana jest jak jeden ruch (np. jedna zamiana dwdch elementdw, a nastepnie dwa
kolejne obroty jednego elementu o 90° w prawo, to tgcznie 3 ruchy). Uczestnik ma za zadanie utozy¢ puzzle
w mozliwie najmniejszej liczbie ruchdéw, tzn. tak dokonywaé mozliwie najmniejszej liczby ww. czynnosci, aby
z powrotem powstat pierwotny obrazek.

Rozni Uczestnicy, ktérzy podchodzg do uktadania puzzli otrzymujg do utozenia puzzle oparte na tym samym
obrazku, ktéry zostaje podzielony na te samg liczbe elementéw. Elementy mogg by¢ jednak wymieszane oraz
obrdcone u poszczegdlnych Uczestnikdw w rdzny sposdb. Niezaleznie jednak od tego, w jaki sposéb zostang
wymieszane lub obrécone elementy, utozenie puzzli zawsze wymaga co najmniej 20 ruchdow (czynnosci, o ktorych
mowa w pkt 3.3. Regulaminu). Oznacza to, ze kazdy Uczestnik otrzymuje w ramach Konkursu do wykonania takie
samo zadanie, o tym samym poziomie trudnosci.

Na ufozenie puzzli Uczestnik ma 60 sekund. Czas ten zaczyna biec po uptywie 10 sekund od uruchomienia puzzli
przez Uczestnika zgodnie z pkt 3.1. Regulaminu i jest odliczany w sposdb widoczny dla Uczestnika. Podejscie do
utozenia puzzli zostaje zakonczone w momencie, w ktdrym puzzle sg utozone (w wyniku dokonywania przez
Uczestnika czynnosci, o ktérych mowa w pkt 3.3. Regulaminu powstanie pierwotny obrazek) albo uptynie
okreslony powyzej czas.

Uczestnik moze uzyskaé¢ nastepujgce wyniki uktadania puzzli:

3.6.1. wygrana — gdy Uczestnik w czasie 60 sekund utozy puzzle (w wyniku dokonywania przez Uczestnika
czynnosci, o ktérych mowa w pkt 3.3. Regulaminu powstaje pierwotny obrazek); taki wynik sktada sie
z- dwdch dodatkowych elementéw: (1) liczby ruchéw, w ktérych Uczestnik utozyt puzzle oraz (2) czasu,
w- ktérym Uczestnik utozyt puzzle (z doktadnoscia do tysiecznej czesci sekundy);

3.6.2. przegrana — gdy Uczestnik w czasie 60 sekund nie utozyt puzzli (w wyniku dokonywania przez Uczestnika
czynnosci, o ktérych mowa w pkt 3.3. Regulaminu nie powstaje pierwotny obrazek).

KTO OTRZYMUJE NAGRODE W KONKURSIE?

Konkurs polega na przyznawaniu nagrdd Uczestnikom, ktdrzy uzyskujg najlepsze wyniki ,,wygrana” w puzzlach,
czyli uktadajg je w jak najmniejszej liczbie ruchéw.

Za samo uzyskanie wyniku ,wygrana” Uczestnik otrzymuje Nagrode Gwarantowang, przy czym w catym
Konkursie pojedynczy Uczestnik moze otrzyma¢ maksymalnie 10 Nagréd Gwarantowanych. W przypadku
ewentualnych kolejnych wynikéw ,,wygrana” uzyskiwanych przez takiego Uczestnika, nie otrzymuje on kolejnych
Nagréd Gwarantowanych.

W ramach Terminu Konkursu tworzony jest ranking wynikéw ,wygrana” uzyskiwanych przez Uczestnikéow — od
najlepszego do najgorszego. Przy ustalaniu rankingu brany jest pod uwage wyfacznie najlepszy wynik uzyskany
przez danego Uczestnika, niezaleznie od liczby jego udanych podejs¢ do utozenia puzzli. W przypadku réwnej
liczby ruchdéw, w ktorych dwdch lub wiecej Uczestnikdw utozyto puzzle, wyzsze miejsce w- rankingu zajmuje
Uczestnik, ktory utozyt je w krétszym czasie.

3 Uczestnikdw, ktorzy w ramach Terminu Konkursu uzyskajg najwyzsze wyniki ,wygrana”, otrzymujg Nagrode
Gtéwnga. W przypadku, gdy dwdch lub wiecej Uczestnikdw uzyskuje doktadnie ten sam wynik w Konkursie (utozyli
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puzzle w tej samej liczbie ruchéw i w tym samym czasie), zajmuja oni to samo miejsce w rankingu, a odpowiednia
liczba kolejnych miejsc pozostaje pusta (np. jesli na trzecim miejscu znajduje sie dwdch Uczestnikdw z doktadnie
tym samym wynikiem, to miejsce czwarte pozostaje puste, a kolejny Uczestnik zostaje sklasyfikowany na miejscu
pigtym).

W catym Konkursie pojedynczy Uczestnik moze wygra¢ maksymalnie jedng Nagrode Gtéwna.

W przypadku, gdy danego dnia w ramach Terminu Konkursu nie bedzie mozliwe wytonienie liczby zwyciezcow
odpowiadajacej liczbie przewidzianych do wydania Nagréd Gtéwnych z uwagi na zbyt niska liczbe zgtoszen, moze
zostaé przyznana nizsza liczba Nagréd Gtéwnych.

Zwyciezcy sg powiadamiani o wygranej za posrednictwem powiadomienia push z Aplikacji, a takze wiadomosci
e-mail wystanej na adres przypisany do ich konta w Aplikacji oraz wiadomosci SMS wystanej na numeru telefonu
przypisany do ich konta w Aplikacji. Organizator wysle informacje o wygranej w terminie 2 dni roboczych od dnia,
za ktéry zostata przyznana Nagroda Gtéwna.

Nagrody Gwarantowane i Gtowne sg wydawane w terminie 10 dni roboczych kalendarzowych od dnia
powiadomienia o ich przyznaniu. Nagrody Gwarantowane i Gtéwne s3 wydawane w postaci elektronicznej
w- formie pliku w formacie PDF zataczonego do wiadomosci wysytanej na adres e-mail na adres przypisany do
konta Uczestnika w Aplikacji.

Nagrody Gwarantowane i Gtéwne majg ograniczony termin waznosci. Ostateczna data wykorzystania danego
vouchera jest umieszczona w pliku PDF przesytanym zgodnie z pkt 4.8. Regulaminu.

Nagrody Gwarantowane i Gtdwne nalezy zrealizowaé jednorazowo. W ramach realizacji danej Nagrody mozna
dokonac¢ zakupu za kwote przewyzszajgcg wartos¢ vouchera. W takiej sytuacji Uczestnik jest zobowigzany
doptaci¢ pozostatg kwote. W przypadku, gdyby Uczestnik nie wykorzystat w catosci otrzymanej Nagrody
Gwarantowanej lub Gtéwnej, nie przystuguje mu prawo do otrzymania niewykorzystanej kwoty.

Uczestnik przed realizacjag Nagrody Gwarantowanej i Gtdwnej powinien zapoznac sie z zasadami ich uzytkowania
stosowanymi przez podmiot, ktéry je honoruje, a ktore zostang réwniez zawarte w wiadomosci e-mail, o ktdrej
mowa w pkt 4.8. Regulaminu. Wszelkie roszczenia zwigzane z korzystaniem z Nagrody Gwarantowanej lub
Gtéwnej powinny by¢ kierowane do podmiotdow, ktére sg ich wydawcami.

Nagrody nie podlegajg wymianie na ich ekwiwalent pieniezny.

Zwyciezcy nie sg zobowigzani do dokonywania zadnych samodzielnych rozliczen podatkowych w zwigzku
z otrzymaniem w Konkursie Nagrody Gwarantowanej lub Gtéwnej, poniewaz wraz z kazdg Nagrodg zostaje
przyznana dodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci niezbednej do pokrycia naleznego podatku od wygranej
w Konkursie, obliczona wedtug wzoru [Warto$¢ Nagrody * 10/9 — Warto$¢ Nagrody] i zaokrgglona do petnej
ztotédwki. Dodatkowa nagroda pieniezna nie podlega wydaniu zwyciezcy, lecz jest potrgcana przez Organizatora
i przeznaczana na pokrycie naleznego podatku dochodowego od oséb fizycznych od wygranej w Konkursie
w wysokosci 10% wartosci Nagrody zgodnie z art. 41 ust. 4 i ust. 7 w zw. z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku
dochodowym od osdéb fizycznych.

Nagrody osdb wykluczonych z udziatu w Konkursie pozostajg wtasnoscig Organizatora.

REKLAMACIE

Uczestnicy moga zgtaszac reklamacje przez caty Termin Konkursu, a nastepnie do uptywu 14 dni od ostatecznego
terminu wydania nagrod zgodnie z pkt 4.8. Regulaminu (decyduje data doreczenia do Organizatora).

Zgtoszenie reklamacyjne nalezy wystaé listem poleconym na adres Organizatora (MPL Verbum S.A., ul.
Szelggowska 45A, 61-626 Poznan) z dopiskiem ,,Reklamacja — Konkurs Buy and Play lub wystac za posrednictwem
wiadomosci e-mail na adres: kontakt@buyandplay.pl (z tematem: ,, Reklamacja — Konkurs Konkurs Buy and Play.)

Zgtoszenie reklamacyjne musi zawierac¢: imie i nazwisko Uczestnika (w przypadku reklamacji wystanych drogg
pocztowg rowniez doktadny adres korespondencyjny Uczestnika) oraz numer telefonu przypisany do konta
Uczestnika w Aplikacji, jak réwniez wskazanie przyczyny reklamacji i zagdanie wzgledem Organizatora.

Osoba sktadajaca reklamacje zostanie poinformowana o sposobie rozstrzygniecia reklamacji w analogiczny
sposob, w jaki ztozyta reklamacje, w terminie 7 dni od daty dostarczenia reklamacji Organizatorowi.
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Decyzje w sprawie reklamacji sg ostateczne. Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne, nie wytacza prawa
Uczestnika do niezaleznego od postgpowania reklamacyjnego dochodzenia roszczen na drodze
postepowania- sgdowego.

PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Dane osobowe Uczestnikdw sg przetwarzane na podstawie przepisow powszechnie obowigzujgcego prawa
z zakresu ochrony danych osobowych, tzn. rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE.

Wspétadministratorami danych osobowych Uczestnikéw sa:

6.2.1. Organizator — MPL Verbum S.A., ul. Szelaggowska 45A, 61-626 Poznan (ido@verbum.com.pl);

6.2.2. Partner — Enforce Medical Technologies Sp. z o0.0. ul. Szelggowska 45A, 61-626 Poznan
(ido@enforcemed.pl);

Wspotadministratorzy wyznaczyli wspdlny punkt kontaktowy dla kwestii zwigzanych z ochrong danych
osobowych w ramach Konkursu pod adresem e-mail ido@verbum.com.pl oraz adresem pocztowym MPL Verbum
S.A., ul. Szelaggowska 45A, 61-626 Poznan (z dopiskiem ,,RODO").

Dane osobowe sg przetwarzane w celu przeprowadzenia Konkursu, w tym m. in. ustalenia zwyciezcéw i wydania
nagrdéd, a takze w celach zwigzanych z realizacjg prawnie uzasadnionych intereséw Organizatora, takich jak
rozpatrywanie ewentualnych reklamacji Uczestnikow oraz na potrzeby obrony w sprawach dotyczgcych roszczen
zwigzanych z Konkursem. Dane zwyciezcow bedg takze przetwarzane w celu wykonania obowigzkow
podatkowych w zakresie potrgcenia i optacenia stosownego podatku od nagrody w Konkursie.

Uczestnicy majg prawo dostepu do swoich danych, sprostowania danych, usuniecia danych, a takze ograniczenia
ich przetwarzania w okreslonych sytuacjach. Ponadto, Uczestnicy majg prawo do sprzeciwu wobec przetwarzania
ich danych osobowych, a takze do ztozenia skargi na przetwarzanie danych do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

Wiecej informacji o regutach przetwarzania danych osobowych na potrzeby przeprowadzenia Konkursu znajduje
sie w Zataczniku nr 2 do Regulaminu.

POZOSTALE POSTANOWIENIA

Konkurs przeprowadzany jest na terenie Polski.

W kazdym przypadku naruszenia postanowien Regulaminu przez Uczestnika Organizator, po przeprowadzeniu
postepowania wyjasniajacego, uprawniony jest do wykluczenia go z udziatu w Konkursie. Organizator ma prawo
do wykluczenia Uczestnikéw, ktorzy w szczegdlnosci:

7.2.1. biorg udziat w Konkursie z uzyciem fikcyjnych danych osobowych lub danych osobowych innej osoby, lub

7.2.2. prowadzg dziatania sprzeczne z prawem, a w szczegdlnosci, gdy godzg swym zachowaniem w interesy
0s0b trzecich, lub

7.2.3. prowadzg jakiekolwiek dziatania, ktére majg na celu obejscie Regulaminu, zabezpieczen lub zasad
funkcjonowania Konkursu.

Konkurs nie jest grg losowg, zaktadem wzajemnym, grg w karty ani grg na automatach w rozumieniu art. 2 ustawy
z dnia 19 listopada 2009 roku o grach hazardowych.

Konkurs realizowany jest przez Organizatora jako przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919-921 Kodeksu
cywilnego.

Regulamin jest jawny i dostepny w Aplikacji oraz w siedzibie Organizatora.
Przez dni robocze rozumie sie dni od poniedziatku do pigtku, za wyjatkiem dni ustawowo wolnych od pracy.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu i warunkéw Konkursu w trakcie trwania Konkursu, jezeli
jest to uzasadnione celem Konkursu i nie wptynie na pogorszenie warunkdw uczestnictwa w Konkursie, z tym, ze
zmiany te nie mogg naruszac praw juz nabytych przez Uczestnikéw. Wszyscy Uczestnicy zostang powiadomieni
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7.8.

7.9.

7.10.

7.11.

7.12.

o zmianie Regulaminu za posrednictwem powiadomienia push z Aplikacji, a takze wiadomosci e-mail wystanej na
adres przypisany do ich konta w Aplikacji.

Udziat w Konkursie jest dobrowolny. Uczestnik moze zrezygnowac z udziatu w Konkursie w kazdym czasie poprzez
oswiadczenie ztozone na adres Organizatora — MPL Verbum S.A., ul. Szelaggowska 45A, 61-626 Poznan z dopiskiem
,Rezygnacja — Konkurs Buy & Play” lub wysta¢ za posrednictwem wiadomosci e-mail na adres:
kontakt@buyandplay.pl (z tematem: ,Reklamacja — Konkurs Buy & Play”).

Uprawnienia wynikajgce z uczestnictwa w Konkursie nie mogg by¢ przeniesione przez Uczestnika na osobe
trzecig. Uczestnikowi nie przystuguje prawo do wymiany Nagrody na nagrode innego rodzaju, zastrzezenia jej
szczegblnych wiasciwosci, w tym réwniez otrzymania jej ekwiwalentu pienieznego.

W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie maja przepisy powszechnie obowigzujacego prawa,
w szczegolnosci Kodeksu cywilnego i innych ustaw.

W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu cztonkowie organdéw oraz osoby zatrudnione (niezaleznie od podstawy
prawnej) przez Organizatora oraz Partnera, a takze cztonkowie najblizszej rodziny ww. oséb. Przez cztonkow
najblizszej rodziny rozumie sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw, osoby powinowate w tym
samym stopniu, co wymienieni powyzej krewni oraz osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia lub
faktycznym pozyciu z osobami wskazanymi w zdaniu pierwszym.

Konkurs organizuje MPL Verbum S.A., ul. Szelggowska 45A, 61-626 Poznan, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sgdowego, sad rejestrowy: Sgd Rejonowy Poznarn — Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, VIII
Wydziat Gospodarczy, numer KRS: 0000372990, NIP: 7781226405, REGON: 630922602, kapitat zaktadowy
w kwocie 244.444,40 PLN wptacony w catosci.
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ZAtACZNIK NR 1
LISTA TOWAROW LUB UStUG, KTORE MUSZA BYC OBJETE ZAKUPEM

Proteza modularna podudzia — 1 token
Proteza BIONIC — 2 tokeny
Liner WW — 1 token

Ponczocha — 1 token



ZAtACZNIK NR 2
ZASADY PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH PRZY PRZEPROWADZANIU KONKURSU ,,BUY & PLAY”

. Wspodtadministratorami danych osobowych Uczestnikow s3:

a) Organizator — MPL Verbum S.A., ul. Szelggowska 45A, 61-626 Poznan (ido@verbum.com.pl);

b) Partner — Partner — Enforce Medical Technologies Sp. z 0.0. ul. Szelggowska 45A, 61-626 Poznan
(ido@enforcemed.pl);

Wspétadministratorzy wyznaczyli wspdlny punkt kontaktowy dla kwestii zwigzanych z ochrong danych
osobowych w ramach Konkursu pod adresem e-mail ido@verbum.com.pl oraz adresem pocztowym MPL
Verbum S.A., ul. Szelggowska 45A, 61-626 Poznan (z dopiskiem ,,RODO”).

. Organizator wyznaczyt inspektora ochrony danych, z ktérym mozna skontaktowad sie pod adresem e-mail
ido@verbum.com.pl oraz adresem pocztowym MPL Verbum S.A., ul. Szelggowska 45A, 61-626 Poznan
(z dopiskiem ,,RODQ").

Partner wyznaczyt inspektora ochrony danych, z ktéorym mozna skontaktowac sie pod adresem e-mail:
ido@enforcemed.pl oraz adresem pocztowym: Enforce Medical Technologies Sp. z 0.0. ul. Szelggowska 45A,
61-626 Poznan.

. Dane osobowe s3 przetwarzane przez wspotadministratorow w nastepujacych celach oraz na nastepujgcych
podstawach prawnych:

a) w celu realizacji prawnie uzasadnionych interesdw Organizatora polegajacych na wypetnieniu zobowigzan
wynikajacych z Regulaminu — przeprowadzenia Konkursu, w tym m. in. ustalenia zwyciezcow i wydania
nagrdéd (podstawa prawna: art. 6 ust. 1 lit. f RODO);

b) w celach zwigzanych z realizacja prawnie uzasadnionych intereséw Organizatora, takich jak rozpatrywanie
ewentualnych reklamacji Uczestnikdw oraz na potrzeby obrony w sprawach dotyczacych roszczen
zwigzanych z Konkursem (podstawa prawna: art. 6 ust. 1 lit. f RODO);

c) dane zwyciezcow bedg przetwarzane w celu wykonania obowigzkéw podatkowych w zakresie potracenia
i optacenia stosownego podatku od nagrody w Konkursie (podstawa prawna: art. 6 ust. 1 lit. c RODO).

. Dane zgromadzone w zwigzku z przeprowadzaniem Konkursu bedziemy przechowywacé przez okres:

a) do uptywu 5 lat liczonych od korica roku, w ktdrym otrzymasz Nagrode — na potrzeby ewentualnej kontroli
podatkowej, zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi przepisami prawa podatkowego;

b) do uptywu 6 lat liczonych od korica roku, w ktérym nastgpito wydanie Nagrody — na potrzeby obrony przez
ewentualnymi roszczeniami dotyczgcymi wydanej Nagrody;

c) do uptywu 6 lat liczonych od korca roku, w ktérym Konkurs zostat zakoriczony — na potrzeby obrony przez
ewentualnymi roszczeniami dotyczgcymi przeprowadzenia Konkursu, w tym tego, ze dany Uczestnik nie
uzyskat prawa do otrzymania Nagrody.

. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie. Niepodanie
danych uniemozliwi wziecie udziatu w Konkursie.

. Odbiorcami Twoich danych sg podmioty, przy pomocy ktérych Organizator przeprowadza Konkurs, np.
podmioty $wiadczace ustugi informatyczne, ksiegowe i prawne. Twoje dane ujawniamy innym podmiotom
tylko wéwczas, gdy jest to niezbedne do przeprowadzenia Konkursu. W kazdym przypadku, gdy ujawniamy
Twoje dane innym podmiotom, dokonujemy tego w ramach obowigzujgcych przepiséw. Jesli nasi
ustugodawcy przetwarzajg Twoje dane w naszym imieniu, muszg zapewni¢ gwarancje wdrozenia rozwigzan
technicznych i organizacyjnych, ktére bedg chronity Twoje dane osobowe i spetniaty wymogi ogdlnego
rozporzadzenia o ochronie danych (RODO).

. Prawo ochrony danych osobowych daje Ci szereg praw, z ktdrych mozesz skorzysta¢ w dowolnej chwili. Twoje
prawa obejmuja:

a) prawo dostepu do tresci swoich danych osobowych

b) prawo do sprostowania danych

c) prawo do usuniecia danych
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9.

d) prawo do ograniczenia przetwarzania danych.

Masz réwniez prawo do sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych zwigzanego z przeprowadzeniem
Konkursu oraz realizowanego w prawnie uzasadnionym interesie, o ile znajdujesz sie w szczegdlnej sytuacji i
nie chcesz, aby Twoje dane byty przetwarzane w ww. celu. W niektorych sytuacjach mozemy miec jednak
wazne, prawnie uzasadnione podstawy do przetwarzania danych, ktére bedg miaty pierwszenstwo wobec
Twoich intereséw, praw i wolnosci. W niektdrych sytuacjach przetwarzanie Twoich danych moze by¢ rowniez
niezbedne do ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen. W takich przypadkach nie bedziemy mogli
uwzglednié sprzeciwu.

Uprawnienia, o ktérych mowa powyzej mozesz wykonywaé poprzez kontakt ze wspdlnym punktem
kontaktowym wspdétadministratoréw dla kwestii zwigzanych z ochrong danych osobowych w ramach
Konkursu pod adresem e-mail ido@verbum.com.pl oraz adresem pocztowym MPL Verbum S.A., ul.
Szelggowska 45A, 61-626 Poznan (z dopiskiem ,,RODO”).

Przystuguje Ci prawo do ztozenia skargi na przetwarzanie danych osobowych do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych (ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa). W ramach wykonania tego uprawnienia nalezy podac
petny opis zaistniatej sytuacji, wskazac jakie dziatanie uznajesz za naruszajgce Twoje prawa lub wolnosci oraz
czego sie w zwigzku z tym domagasz.

Twoje dane osobowe nie bedg podlegaty profilowaniu ani nie bedzie dochodzito do ich przekazywania poza
Europejski Obszar Gospodarczy.
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